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Bevezet6

1 Bevezetd

1.1 Néhany sz6 a kézikonyvrol

A kézikdnyv kezddnek, illetve azok szdmara készilt, akik valamely mas szoftverrdl térnek at
a GX Developer rendszerre. A konyv attanulmanyozasaval az olvasé egy kezddalapra tehet szert
a GX Developer FX programcsomag hasznélatanak megértésében.

Az olvasérol feltételezziik, hogy mar tisztdban van a programozhaté logikai vezérlék (PLC-k)
programozasanak alapelveivel valamint egy PC és a Microsoft Windows® operacios rendszer
kezelésére képes.

APLCkésziilékek programozasaval kapcsolatos informacidkata MELSEC FX csaldd (FX1S, FX1N, FX2N,
FX2NC) 048261. cikkszammal jeldlt programozasi kézikonyvében talal.

Ezakézikonyv valaminta MELSEC FX csaladhoz tartozo vezérléket és modulokat bemutaté kézikdnyvek
ingyenesen letdltheték a Mitsubishi Electric honlapjardl (www.mitsubishi-automation.hu).

1.2 Néhany sz6 a GX Developer szoftverrol

Azon kivil, hogy a GX Developer csomagban megtaldlhaté minden, ami egy MELSEC FX PLC
konfigurdlasdhoz és programozasahoz sziikséges, a szoftverben olyan funkciok is megtalalhatok,
amelyek a bedllitdsok, a hibakeresési folyamatok és a karbantartasi muveletek elvégzésénél
segitenek. Tovabba, ellatott minden részletre kiterjedé dokumentdcié készitésére alkalmas
eszkozokkel, melyekkel konnyedén nyomon kovethetdk a pillanatnyilag végzett muveletek, és
amelyek hatékonyabbd teszik a munkavégzést.

A GX Developer tamogatja a létradiagramos és az utasitaslistds programozasi médot is.
A programozasi izemmodok kozotti valtas a mar |étez6 programok esetében is minden pillanatban
elvégezhetd és konnyedén torténik.

Egy létradiagramos formaban megirt program:

X001 M23
ol— | Iy (xo00 )
%004
| |
M12 X002
4 | | [t} [SET ¥001 T
Y000 X005
8 || [} [RST Y001 H

Ugyanaz a program utasitaslistas formaban:

0 LD X001
1 CR X004
P BNT M23
3 oUT Y000
4 LD Mi2
5 ANDE X002
T SET Y001
& LD Y000
g RNDF X005
11 R5T Y001

GX Developer FX 5



Programozas

Programozas

2.1 A GX Developer elinditasa és a program munkateriilete
A GX Developer telepitése utan, a programot a Start mentben taldlhaté menipont segitségével
indithatja el: Start > Programok > MELSOFT Application > GX Developer.

Ezt kbvet6en megjelenik a program féablaka*:
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* Az érthetéség kedvéért az abran lathaté programablakban egy méar megnyitott projekt lathatd. A GX Developer az
elinditasat kévetéen nem nyit meg automatikusan egy projektet - egy létezé projekt megnyitasat Onnek kell elvégezni,
vagy létre kell hozni egy Ujat.

© Cimsor

A GX Developer FX féablakanak cimsoraban a pillanatnyilag aktiv projekt elérhet6 utvonala és
annak neve lathaté. A programablak minimalizaldsara és atméretezésére valamint a program
bezardsara szolgalé megszokott gombok a cimsor jobb végében taldlhatok.

@® Meniisor

A GX Developer funkciéi a menisorban taldlhaté menik segitségével érhetdk el. A megfeleld
menl nevére kattintva egy legordild meni jelenik meg, amelyben a rendelkezésre allé
valasztasi lehetéségek listaja lathato.

6 2% MITSUBISHI ELECTRIC



Programozas

. Azokameniiben lathato valasztasilehetéségek, amelyek mellett
View | Onine Dugrcsbas T Wiridow  Helg . P e .. . , P , . .
Rt egy jobbra mutaté haromszog szimbdlum lathaté almenuket is

Transfe getun
= = : tartalmaznak, amelyek a kérdéses parancsopcidra kattintas utan
_—_— gad fram PG . .
Wite $RAC . jelennek meg.
IJ w ey AL
a [ = .z 7 . 7 <
i_f ok " Ha egy olyan parancsopciét valaszt ki, amelyek utan harom
L= Rl pont lathato (...), akkor egy parbeszédablak jelenik meg.
PLC umer dals k
Mertor * A menlkben Iévé gyakran haszndlt parancsok nagy része az
b | ' eszkoztarakban talalhaté ikonok segitségével kozvetleniil is
Trace (] . P
e i elérhetd.
Keyened seam 2

e BT memery .
[

Eszkoztarak

A leggyakrabban hasznélt programfunkciék megtalalhatdok és kdzvetlenil hozzaférhetbk az
eszkoztarakban lévé ikonokon keresztdil.

D||E| 8| &2 aaa ¢i ea Eel
|Program =] = | e

1[4 R[4 4] - > wwLmJlLupl =
F7|aFS| aF5 IIEFE IIEHD F10)| aF2

|
FS | sF5| F& | =F6& F_."|F8| F3 | =F9|=F2 I:FIIII =F7| =F&

FE R EEEE R R EHEEEEEEE )

Ezek azegymastol fiiggetlen eszkoztarak a View meniibdl elérhet6 parancsopcidk segitségével
kapcsolhatok be illetve ki.

Allapotsor

Az allapotsorban néhany hasznos informacié lathaté, tobbek kozott a pillanatnyilag
haszndlatban [évé PLC tipusa és a szerkesztési lizemmodd (Insert/Overwrite). Az allapotsor
a View meniiben megtaldlhaté parancsopcio segitségével kapcsolhaté be illetve ki.

Szerkeszto képernyo

A programozas és a dokumentacio készitése a szerkesztd képerny6 alatt torténik. A program
futasa kdzben nyitva lehet egyszerre tobb szerkeszté- és parbeszédablak is.

Projekt adatok listaja

A program, annak dokumentaciéja és az FX vezérl6hoz kapcsolodd paraméterek egy
sprojekt”-ben vannak elmentve. A projektadatok listdjaban a pillanatnyilag aktiv projekt
alkotéelemeit tartalmazo konyvtarak lathatok. A projektfajlok, a programok, a dokumentacio
illetve a paraméterek megnyithaték azadatlistaban szerepl tételekre torténé duplakattintassal.

Program
A MELSEC FX csaladba tartozé vezérl6k egyszerre csak egy program feldolgozasara képesek. Ez
a program, az alapértelmezett beallitasok szerint a MAIN nevet kapja.

o A MAIN elnevezés tetszés szerint megvaltoztathato.
Program
e e Ehhez, az egér jobb gombjaval rd kell kattintani a MAIN
Devie ey . bejegyzésre, majd a megjelend kdrnyezetfliggd
""" -[E] C Delets ... menibdl ki kell valasztani a Rename... parancsopciot.
;‘:ﬁ: Rename ...
Change program type ...

GX Developer FX



Programozas

Eszk6z6kre vonatkozé megjegyzések

Mindegyik PLC eszk6zhoz (bemenetek, kimenetek, relék, stb.) hozzarendelhetd egy
megjegyzés is. Ezek utdn a megjegyzések megjelenitheték lesznek a programban.
A megjegyzések bevitele és szerkesztése a projektadatok listdjaban 1évé Device comment f4jl
megnyitasaval torténik. Az eszkozokre vonatkozd megjegyzések ezen kiviil megadhatok
kozvetleniil a programon belil is. Részleteket a kézikonyv Programok dokumentalasa cim
fejezetében talal.

Paraméterek

A projektadatok listajaban taldlhaté PLC parameter tételre torténé dupla kattintdssal egy
parbeszédablak jelenik meg, amelyben a PLC m(kddéséhez sziikséges beallitdsok
modosithatok illetve adhaték meg. A PLC paraméterek athelyezése a CPU-ba a programmal
egydutt torténik.

Eszk6zmeméria

Programozas kdzben, a Device memory konyvtarban tarolt fajl segitségével mindegyik CPU
adatregisztereibe (D) alapértelmezett értékek viheték be. Ha ez a f4jl a programmal egyitt
atkertil a CPU-ba, akkor a program elsé inditasakor az alapértelmezett értékek automatikusan
betdltédnek. Egy eszkdzmemoria-fajl |étrehozhatd egy Uj projekt létrehozasakor (ldsd a 2.2.
fejezetet) vagy egy késébbi idépontban is.

[+-[ ] Parameter Egy eszk6zmemoria-fajl Iétrehozdsdhoz a projekta-
datok listajaban ki kell jeldIni a Device memory tételt
C”,. majd az egér jobb gombjanak lenyomasaval el6 kell

Delete .. hivni a kornyezetfliggé meniit. Ezek utan ki kell

Rename ... valasztania New... parancsopciot, majd be kell gépelni

Chande prograrm bype .. a létrehozando fjl nevét.

* Mot sort
Sort data name ascending
Sort data name descending

Figyelembe kell venni azt, hogy a CPU eszkézmeméridja illékony és allapottarolo
cimtartomanyokbdl épiil fel. Ha a PLC kikapcsoldsa majd Ujrainditdsa utan sem szeretné, ha
elvesznének a memoridban tarolt értékek, akkor az allapottarolé memoriatartomanyokat kell
felhasznalnia. A felhasznalt PLC eszk6zmemoriajaroél a késziilék kézikonyvében taldlhat bévebb
informaciokat.

Az eszkdzmemoridban 1évé értékek jegyzésére szolgald fajl megnyitasdhoz csupdn ra kell
kattintani kétszer a projektadatok listajaban szereplé megfelelé névre. Kiilonb6z6
adatmegjelenitési formatumok, valamint a hexadecimalis és a decimalis izemmddok kdzott
lehet valasztani. Figyelembe kell venni azonban, hogy a megjelenités és a szamrendszerek
valtoztatdsa csupdn a szamitogép képernydjén lathatd karakterekre vonatkozik, a regiszterek
tartalma nem valtozik meg!

Device Label [OD =] Display | [ 16-bit integer =| [oec =] po-D255 =
Device name 0 1 3 4 5 3] 7 Character sr.ringl 4
Do 12345 -6789 9576| -5432 4528 28429 5142 -248 0 (g —L -
= 0 o 2 o o ) o 2 Megje,lenlt(-;-s 16 bites
o o o o o o o o o egész szamokkal

g - ; _hit i - - | |DO-D255 =
Device Label IDD l Dizplay | |32 bit integer J IDEE J | =
Device name 4] 2 4 [ |E:harac:r.er string’l ;I
DO —444911559 -355981676 1863127472 ST FETEERr = |
DE 0 0 0 Megjelenités 32 bites egész szamokkal
s n n n (mindegyik érték esetében 2 adatszo

Osszevonasarol van szod)

KX MITSUBISHI ELECTRIC



Programozas

Device Label IDU 'l Dizplay | IFIoating Decimal Point j IDEC j D0-D 235 j

Device name 1] 2 4 & Character string =

Do -7.413772e+022| -1.209837e+026 4.365877e+028| -1.795501e+038]|90 8" sE&%. 0. .. % —

D& 0.000000e+000 0.000000e+000 0.000000e+000 0.000 Megje|en|'té5 32 bites |ebeg(’jp0nt05
me& N nnnnnNNe+snnn - AAAA0NEEN0n n nnnNNNe+Nnn - nnn értékekforméjéban

Ha egy szamértéket szeretnénk megadni, akkor egyszer kell rdkattintani a médositani kivant
eszkdz mezdjére. Ha egy ASCIl karakterldncot szeretnénk megadni, akkor kétszer kell
rakattintani az eszkdz mezéjére — ezt kdvetben, a bevitt karakterek taroldsa szekvencidlisan,

tobb eszkoz lefedésével torténik és az eredo karakterlanc a Character string oszlopban jelenik
meg (lasd a lenti dbrat).

Device Label IDD 'I Diizplay | |1B-hit integer ﬂ IHEX j |DU“D255

|
=
Device names 0 1 2 3 4 5 13 7 Character string =
gl 454D 534C 4345 1520 2058 6553 6972 7365|MELSEC FX Series
i 4C50 2043 0000 0000 0000 00od ogod DOOO|PLC oovwovvasnas
=== aman 0000 0000 0000 0000 P T —
ASCll karakterlancok bevitele  [7747 ao00 noo0n noon et I ’

kézvetlen dton oooo|  oooco|  oooo|  oooo [PLE] I_DK_..l Gants

GX Developer FX 9



Programozas

2.2 Uj projekt létrehozasa
Egy Uj projekt l1étrehozasahoz a kdvetkezbket kell elvégezni:
AProjectmeniibél valassza kia New project... parancsopciot
| Project Edit FindfReplace Convert View
New project ..,
Open project ... Cirl+D
Close project
VAGY
Kattintson rd azeszkdztarban talalhaté
New Project eszkozre: D
Ennek eredményeként a kovetkezé parbeszédablak jelenik meg:
Hew Project .ii
PLC series
o |FeCPU |
Cancel |
FLC Type
o T
~ Program type—————————————— - Label zetting
' Ladder (% o ot Use Jate]
(3] CUSEE [T HELSAR-L T |_|_,~| RN
et = EIEct A REr LR Eia - prograr
el FB and stuistires]
(4] ¥ Device memory data which is the same as program data's name is created.
— Setup project name
(5) [~ Setup project nams
Dirive/Path I[l VSRS -Programmeh\Gi_Diey 8.0 Fioekts
Project name. | M
Title |
A GX Developer FX esetében a PLC Series (@) rovat elére be van éllitva az alapértelmezett FXCPU értékre
mivel eza szoftvercsomag kizarélag a MELSEC FX csalddba tartozé PLC-k programozaséra hasznélhaté fel.
A hasznaélatban [évé PLC modell a PLC Type (@) mezében  PLC Type
valaszthato ki. Csupan ra kell kattintani a mezé jobb Fx15 =l
végén taldlhaté nyilra, majd a legordiilé listabol ki kell Pro ggﬁ]
vélasztani a megfelelé FX modellt. P
CIRANC)
| Pl /P2
FZN(C]
F3UC
A Program Type (@) rovat alatt a lIétradiagramos (Ladder) vagy a szekvencialis folyamatabras (SFC)
programbeviteli médok kozott lehet valasztani. Ebben a kézikonyvben szerepld példak esetében ez
az érték a létradiagramos bevitelre (Ladder) van allitva.
Amennyiben aktivélja a Device memory data which is the same as... jel6l6négyzetet (@), akkor
[étrejon egy a program nevével megegyezd fajl, amelyben a projektadatok listajaban talalhatd
10 KX MITSUBISHI ELECTRIC



Programozas

2.3

Device Memory konyvtar adatregisztereinek (D) értékei fognak tarolédni. Ha a projekt Iétrehozésa
soran nem késziti el a f4jlt, akkor az késébb is megtehet6 (lasd a 2.1. fejezetet).

A programozas megkezdése el6tt, a projekt nevének és Utvonaldnak meghatarozasahoz felhasznalhatdk
a Setup Project Name rovat (@) alatti beallitdsok. Csupan aktivalni kell a rovat felsé részén taldlhato
jelolénégyzetet és meg kell adni az Utvonalat, valamint a projekt nevét és cimét. Ha a projekt nevét késébb
szeretné megadni, akkor ezt a jel6l6négyzetet Uresen kell hagyni, majd a késébbiekben a Project
meniben 1évé Save as... parancsopcio segitségével kell a projektet elmenteni.

Az OK gombra torténd kattintds utdn a GX Developer szerkeszt8ablakaban egy uj, ires MAIN program
jelenik meg:

i MELSEHT weries 63 Bovckoper BFK - [LI(ESA mesdc)  MAB 1 Stop| = ==
T Preeel Edt Frifielace Coewer View Crine Dagnosties Tess Windew Heg =l
Djs(el &) 4[mie| || BIES £l _EI_EBJ =300

[Program =i 1 = ¥

*IHF[H]WjQ H =Ll -rlh--m-jlnuw o e

_1_i__|_i-_t-_|_1g|j:mlg|m| _I z[2] Bl

B | =
Pl
A ok

o} ALC paramene
X} Do mermery

o

Programbevitel létradiagramos formaban

Az utasitasok bevitelének vagy a szerkesztés engedélyezéséhez aktivalni kell a Write mode (iras) izemmodot.

Az Gizemmod az eszkoztar jobb oldalan taldlhatd eszkdzre kattintva -||—c:- -"-.-_F- @\ g
kapcsolhaté be, vagy az Edit meniiben taldlhaté Write mode tétel g

kivalasztasaval.

A Read mode (olvas6 lizemmod) a programban talélhato eszkdzok [ amg @\ ﬂ
keresésére és megtekintésiikre szolgal. Tudni kell, hogy szerkesztési | *T:Z T

mUveletek olvasé izemmaddban nem végezhetdk.

Az LD symbol eszkdztérbdl gyorsan és konnyedén kivalaszthatdk a létradiagramos formaban irando
program beviteléhez és szerkesztéséhez sziikséges eszkdzok.

WH | -Cr | | | |2 ATk | U [ HTH | YH — | ==
F3 |sF5| F& |=Fa| F7 | FE | F3 | sF2|cF2 |:F1l:| =F7| =F5| aF7 | aF5 aFE caFE cafld| F10] aF2

GX Developer FX
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Programozas

Az eszkoztarban talalhato eszk6zokon a funkcidkra utald szimbolumok valamint a hozzajuk tartozo
funkciogombok vagy billenty(ikombinaciok lathatdk. Az eszk6zgombokon a kdvetkezé roviditések
talalhatok:

s: SHIFT gomb. Példaul: sF5 = SHIFT + F5
: CTRL gomb. Példaul: ¢F9 = CTRL + F9
: ALT gomb. Példaul: aF7 = ALT + F7
ca:  CTRL+ ALT. Példaul: caF10 = CTRL + ALT + F10

Szimb6- | £, 1i6
lum
-I!_EI_ Normal allapotban nyitott érintkez6; az érintkezd akkor zar be, ha az eszk6z ON (,1") allapotban van
LlFEI Normal allapotban nyitott, egy masik utasitassal parhuzamosan kapcsolt érintkezé
=
Fl" Eil Normal allapotban zért érintkezd; az érintkezé akkor zar be, ha az eszkdz OFF (,0") allapotban van
LFlﬁ Normal allapotban zért, egy masik utasitassal parhuzamosan kapcsolt érintkezé
=
G— Kimeneti utasitas (tekercs)
F7
-II;%- Alkalmazasi utasitas (azok az utasitasok, amelyek nem tartoznak az alapveté utasitaskészlet kozé)
Fo Vizszintes 6sszekotd vonal beillesztése
l Fliggéleges 6sszekdtd vonal beillesztése
=F32
Vizszintes 6sszekotd etc. vonal torlése
cF32
}K Fliggbleges 6sszekodtd vonal torlése
cFiD | 9909
;I‘p; Felfutd él (az érintkezd csak akkor van bekapcsolt dllapotban, ha a jel 0-bdl 1-be billen)
-LII;E Lefuté él (az érintkez6 csak akkor van bekapcsolt allapotban, ha a jel 1-b&l 0-ba billen)
=
LI"H.I Egy masik utasitassal parhuzamosan kapcsolt felfuté él
aF7
L”"I_I Egy masik utasitassal parhuzamosan kapcsolt lefuté él
aFa
; Eredmény invertalasa
cafll
— Figasl S 5sszekts lak 70l frrel
F10 lggdleges és vizszintes 0sszektd vonalak megrajzolasa az egérre
-% Fliggdleges és vizszintes 6sszekotd vonalak torlése az egérrel
|

Az eszkoztarban taldlhatd eszkozre vald kattintdssal, vagy a megfeleld billentylikombinacio
leutésével egy parbeszédablak jelenik meg, ahol ezek utdn az utasitas részletesebben megadhaté.
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2.3.1

Fliggvények bevitele

5
g = Exit | Help|
° o o o

e

© Ez a gomb olyankor hasznalandé, ha egymas utan tobb utasitast szeretnénk megadni és ha

a beviteli mezét folyamatosan nyitva szeretnénk tartani, mivel igy nem kell Gjra és Ujra
megnyitni a beviteli mezét. A gombra kattintva a kovetkezé két allapot valtakozik:

)
Haa EJ ikon lathato, akkor az OK gombra kattintds utan az Enter Symbol parbeszédablak
bezarddik.

Ha a Ig ikon lathatd, akkor az Enter Symbol parbeszédablak nyitva marad az OK gombra
kattintas utan is, igy Ujabb utasitasok is megadhatok.

Az OK gombra valé kattintds utdn az ebben a mezében lathaté utasitdas hozzdadodik
a programhoz.

A mezében, kezdetben az eszkéztirban ol =
kijelolt utasitas lathato, ezen a helyen azonban gﬂlmaa [ Ok | Esit | Help|
a felhaszndlé is megadhatja az alkalmazni
kivant utasitast. A v szimbdlumra kattintva
megjelenik egy legordilé lista, amelybél
kivalaszthaté egy masik utasitas is.

Ez egy szbveg bevitelére szolgadlé mezd. Abban az esetben, ha a szabvényos utasitaskészlet
utasitdsait hasznalja, akkor ezen a helyen kell megadniaz eszk6z nevét. Ha ezektdl eltérd tipusu
utasitdsokat hasznal, akkor ezen a helyen kell megadni az utasitas kédjat és az eszkdz vagy
eszkdzok nevét. A bejegyzéseket szokdzzel kell elvélasztani egymastél.

Mindegyik numerikus karakter elé egy betlinek kell kerlilnie, ami vagy az eszkoz tipusanak
azonositasara vagy (az allandék esetében) a szdmrendszer azonositdsara szolgal. A K betd
a decimdlis dllanddkat, mig a H bet( a hexadecimalis allanddkat jeldli.

Ebben a példéban az ,5" szamot

| irjuk be a D12 adatregiszterbe.
r_[]_ = | MOV K5 D12 DKIEHitlHeIpI

A programba a fliggvényt az OK gombra torténd kattintdssal kell beilleszteni, mig az Exit gomb
a kilépésre szolgal. Az utasitas beillesztheté az ENTER gomb lelitésével is.

A szabvanyos utasitaskészletbe tartozé utasitdsok megadhaték kozvetleniil az eszkdztar
segitségével is. A tobbi utasitast és a szimbolumokat azonban nem sziikséges fejben tartani. A Help
gombra kattintva el6hivhatd egy parbeszédablak, amelyben a kivant funkciét végrehajto utasitas
megkereshetd, és ugyanitt az utasitds mikodésével kapcsolatos informaciok és a tdmogatott
eszkozok listdja is megtaldlhatd. Az Instruction Help parbeszédablakban a kovetkezd kettd
kulonallé ful taldlhatd, melyek alatt az utasitasok és a kapcsolddd informaciok két kilonbozé
mddszer segitségével keresheték meg: Instruction Selection és Instruction Retrieval.

GX Developer FX
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Az Instruction Selection fulon két rovat taldlhatd. A felsé g x|
Type List rovatban, a keresett utasitas tipusa vélaszthato ki
(6sszehasonlitast végzd utasitas, aritmetikai utasitas stb).

Instruction selection | Instruction retriesal I

— Tupe list
Ezt kovetden, az Instruction List rovatban megjelenik -
. . . ; a ge 2 Contact
a kivalasztott tipusba tartozé 0sszes utasitas. Canheakian =
[ R PR
Egy utasitasrdl részletes informaciok is kaphatdk, az - Instruction fist

Instruction List rovatra, majd a Details gombra kattintva.

IMuItipﬁcaHon ;I

=
Detals | ok | Cancel |

A Details gombra val6 kattintds utan megjelené informaciok kdzott az utasitas rovid leirdsa és
atdamogatotteszkozoklistajalathato. Ezen kiviil, azinformacidkat tartalmazé parbeszédablakban
beviteli mezdk is talalhatok, amelyekben a felhasznalni szandékozott eszk6zok kozvetlendil is
megadhatdk. Ezek utdn az OK gombra kattintva a bejegyzések atkeriilnek az utasitasok bevitelére
szolgdlo6 parbeszédablakba.

[eet ool nrwboiag s bl |
Jmu I~ Puben s gt divice:
Usable Dy
solvlulelelulnlvlzle ] [l lle[s|rle foriemnt Y
St e \
Ok
o Conel
i ne o] o [id i b = Diewice e
L e : o - alilcle
: rlela]e
Erplanaion M ifs|e|r
e cortacts o s vraes Sroes 57,52 o peied e sl w e et =] | Do | ¢
ot the e pnation cevice f04]. Note the nommal s of sigsben ancly = r Llﬂ_ij_\!_l
— pr o | foa]
| ot |
Az Instruction Retrieval fill abban azesetben haszndlhatd [ T x|

fel, ha az utasitasokbdl all6 kéd vagy annak egy része mar
ismert. A filon lévé keresd funkcid segitségével
megkereshetd és megjelenithetd az 8sszes olyan utasitas,
amely tartalmazza a keresett karakterkombinaciot.

Instuction selection  Instruction retriesal |

— Search instruction
kO

Fonward match | Partial match I

-~ Carmesponding instruction—————————————

Egy kivalasztott utasitas esetében, annak részletes leirasa
aDetails gombra kattintva ezen a helyen is megjelenitheté.

DMOVF) [2]
MOVIF 2]
IBlock mave ;I
=]

Detais | ok | Cancel |

14
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Programozas

2.3.2

Utasitasok beillesztése

Kattintson rd a programsoron (Iétrafokon) arra a helyre, ahova be szeretnéilleszteni az utasitast. A kattintas
helyén egy kiemelé négyszog (a kurzor) jelenik meg. (Az END utasitas jelzi a program végét és ezt
a GX Developer automatikusan behelyezi a megfelel$ helyre.)

0 [END

Egy programsor. (Tudni kell, hogy az utasitdsok végrehajtasa

mindig balrél jobbra és fentrél lefelé haladva torténik.)

Kovetkez6 lépésként egy utasitdst kell kivalasztani az eszkoztarbdl, vagy le kell Gtni a beilleszteni
kivant utasitashoz kapcsolédé billentylkombinaciot.

a [EI‘TD

Entersymbol i
Bzl OK | Exit | Heln

Az utasitas helyes miikodéséhez meg kell adni az eszkdzok kodjait, majd ra kell kattintani az OK gombra
(vagy le kell Gtni az ENTER billenty(it). Az utasitas a kivalasztott helyre fog bekerdilni és a kurzor atugrik
a programsoron taldlhaté kovetkezd pozicidra. Az utasitas szlirke alapon lathatd, ami azt jelzi, hogy ez
arésze a programnak még nem lett leforditva (atalakitva) a vezérlében 1évé CPU szamdra értelmezhetd
gépi nyelvre. Miel6tt a programot &t lehetne masolni a CPU-ba, el6szor azt at kell alakitani.

X000

|_

1}

| [END

Ezek utan Ujabb utasitasok is megadhatok. Ha a kurzor a képen lathaté pozicidban van, és ha egy
kimeneti utasitast vagy egy kiegészit6 utasitastad meg, akkor az utasitas automatikusan athelyezddik
a programsor végére.

Xaoo0

|_

Entersymbol i
i ﬂl {F =]vio Exit | Help| [END

X000
| {Y010

|

&+
Ha az eszkodztarbol kivalasztja a Iil eszkozt, vagy ha lenyomja az F4 gombot, akkor a szamitégép
a program Ujonnan bevitt részeit atalakitja gépi nyelvre. Ezt a mlveletet nem sziikséges minden Uj
programsor bevitele utan elvégezni, vagyis a program atalakithat6 az 6sszes bevitel elvégzése utanis.
A leforditast kovetden a sziirke hattér eltlinik, jelezve azt, hogy a program most mar &tmasolhaté
a PLC-be.

X000

| 1
o—] | {¥o10

[Ex
2 {END

GX Developer FX
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2.3.3

Osszekoto vonalak beillesztése

A logikai kapcsolatok grafikus abrazolhatésaga az egyik legfontosabb elény a Iétradiagramos
programozas soran. Tébb, egymastdl kilonb6zé modszer létezik az 6sszekdtd (vagy 0sszekapcsold)
vonalak megrajzolasara:

|
=F3

.
=F3

A

A vonalak beillesztésére illetve torlésére szolgalé eszk6zok: ra

Fa

Tételezzlik fel, hogy egy fliggbleges 6sszekoté vonalat szeretnénk beilleszteni. A kurzor
megjelenitéséhez, a létradiagramban (vagyis a programban) kattintson ra arra a helyre, ahova be
szeretné illeszteni a vonalat, majd kattintson rd a | eszkozre.

=F3

3 1

Ezt kovetéen egy parbeszédablak jelenik meg, ahol megadhaté a beilleszteni kivant fliggéleges
0sszekotd vonalak szama. Ha a mez6t liresen hagyja, akkor az alapértelmezés szerint egy vonal keril be
amegfeleld helyre. (A vonal hossza megfelel a kurzor magassaganak.) Ezek utan, a vonal beillesztéséhez
kattintson ra az OK gombra.

X000
0 ' {¥010

A vonalak megrajzolasara illetve torlésére szolgalé eszk6zok: —|==

F10] aFg

u

Ha az LE10 eszks2 aktiv, akkor az egérrel gyorsan és kdnnyedén vizszintes és fligg6leges vonalak
rajzolhaték meg. A kurzort el6szor pozicionalni kell a megrajzolni kivant vonal kiindulasi pontjahoz.
Ezek utan le kell nyomni és tartani kell az egér bal gombjat, majd az egér elhizasaval meg kell rajzolni
a vonalat. A bal gombot a vonal kivant végpontjanal kell felengedni.

X000

— | {¥010

(=]

Avonalaktorlése afentihez hasonlé modon torténik az \a_FE'l eszkOz segitségével. Tartsalenyomva
a bal gombot, majd huzza at a kurzorral a toroIni kivant vonalat. Az egér gombjanak felengedésekor
a vonal is torlédni fog.

Fontos: Tartsa észben, hogy muveletkapcsold funkciokrdl van sz6, melyek egész addig aktivak
maradnak, amig ismét rd nem kattint a megfelel6 eszkozre.

16
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2.3.4

Ha az 0sszekoété vonalak elhelyezése hibas, akkor [IEEN ap i te den x|
aprogram leforditdsa soran a jobb oldali dbran lathato

( i i 3 ita iezdcé 1 There is & ladder which cannot be converted.
uz”en?t J.elenllk r,neg.. Az atalakitas .be"feje.zelsehez ‘E) i A gkl
el6szor ki kell javitani a kurzorral megjelolt hibat.

=

Programsorok és programelemek beillesztése és torlése

Egy Uj sor (Iétrafok) beillesztéséhez, a [étradiagramban a kurzor pozicionaldsahoz ra kell kattintani
a lejjebb tolandé vonalra majd az Edit meniibdl ki kell valasztani az Insert Line tételt.

X000
| r
o— } {¥010
Moo
2 | f¥o11
X001 SUEE
| r
£ | | [mov K2842 D10 1

Kozvetlendl a program utolsé sora (az END utasitast tartalmazo létrafok) folé keriilé Uj programelemek
beillesztésekor az Uj programsorokat nem sziikséges kézzel megrajzolni. A kurzornak az utolsé sorra
pozicionaldsa és a programelemek bevitele soran az END utasitast tartalmazé sor automatikusan lejjebb
tolddik és foléje egy Ujabb sor kerdil.

Egy programsorban taldlhaté utasitas torléséhez, helyezze a kurzort a t6rdlni kivant elemre majd az
Edit menibdl valassza ki a Delete row tételt.

Ha egy utasitast szeretne beilleszteni egy programsorban

R L. P . L . M100

lévd két elem kozé, elészor egy egérkattintassal ki kell |

o peps s . so s " . s so s [
jeldlnia masodik utasitast (azt, amelyik majd az Gj utasitas

utan fog kovetkezni). X001 MED

— | |
Ezek utan az Edit menlbdl valassza ki az Insert row M100
parancsopciot. - |
H001 Me9
| | —

Egy programsorban taldlhaté utasitas torléséhez, helyezze a kurzort a t6rdiIni kivant elemre majd az
Edit menubdl valassza ki a Delete row tételt.

M100 Egy masik megoldasként, az elemek a kijelolésiiket
2 | | kovetben tordlheték a DEL billentyl segitségével is. Tobb
elem kijel6léséhez tartsa lenyomva az egér bal gombjat és
hlzza el az egeret.

A programsorok és programelemek beilleszthet6k és torolhetdk az egér jobb gombjanak lenyomasakor
megjelend kornyezetfliggé meni segitségével is. Ebben a meniiben olyan vélasztasi lehetéségek is
szerepelnek, melyekkel kilonalldé programelemek vagy akar teljes programsorok vaghatok ki vagy
masolhatok be a memdridba, melyek azutan egy masik helyre illesztheték be a programban.
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Ha csupdn egyetlen utasitast szeretne kijeldIni, akkor arra kell rdkattintania azegér bal gombjaval. Egy
teljes programsor kijelolését az egérrel valo kattintdssal és elhtizassal kell elvégezni. A kijelolést
kovetéen engedje fel az egér bal gombjat majd a jobb gomb segitségével a kijelolt (satirozott)
teriiletre kattintva hivja el6 a kornyezetfiiggé meniit.

Cut
[==-]

dnzert e

Dabm e alt sl
vt rom Cetis [END ]
Sl rure (m P

Do e Fid
Pewizine g

Fred deaee Ol el

P rMEaton ..

Fied ke g o

Fre curacier sy

St e L iy s A CEIET

Drn refareroe widen depley. .

Crosy referency et
Lie® ol potel oty .

2.3.5 A beilleszto (Insert) és a feliiliré (Overwrite) lizemmaodok

A beilleszté (Insert) és a felllird (Overwrite) izemmaodok az INSERT (INS) billentyl lenyomasaval
véltoztathatdk. A GX Developer szoftvernél a fellliré izemmaod a mar [étez6 utasitasok vagy eszkozok
modositasara, mig a beilleszté Gzemmadd az Ujak hozzaaddsara szolgal.
A pillanatnyilag aktiv izemmod a GX Developerben a programablakon
megtaldlhaté allapotsorrél olvashaté le. (Amennyiben nem taldlja az |Ir15ert
allapotsor helyétaképernyén, tekintse mega 2.1.fejezetben talalhaté abrat.) Ovrwrte
A pillanatnyilag aktiv izemmad a kurzor szinébdl allapithaté meg. Az alapértelmezett bedllitasok
szerint beilleszté Gzemmaodban a kurzor kérvonala lila, mig feltilird Gzemmaodban kék.
Példa a feliilir6 iizemméd alkalmazasara
Tegylik fel, hogy az X5 bemenetet (normal adllapotban nyitott érintkezd) szeretné lecserélni az X3
bemenetre.
1. Gy6z8djon meg réla, hogy a feliilird izemmad aktiv, majd a kicserélni kivant elem kijeldléséhez,

a programban kattintson ra a megfelel6 elemre.

M100 %005

2 | | | Y11

2. Az eszkoztarbol valassza ki az Uj utasitast, vagy a bemeneti parbeszédablak megjelenitéséhez
kattintson ra kétszer a kurzorra. Ezt kovetden illessze be az Uj utasitast vagy eszkozt.
M100 %005
0 | | | {¥o11
. gl =l Esit | Help| {END
18 2% MITSUBISHI ELECTRIC
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3. Forditsa le a programot

Y011 ){

M100 X003
2— | F
4. Vége!
M100 X003
| |
z | +F

Példa a beilleszt6 iizemmad alkalmazasara

{¥011

Tegytk fel ugy dontott, hogy egy normdl adllapotban zart X3 bemeneti érintkez6t akar beilleszteni

a normal allapotban nyitott X5 bemeneti érintkez6 elé.

1.Gy6z8djon megrdla, hogy a beillesztd izemmad aktiv, majd a programban jel6lje kiazt azelemet,

amely elé be szeretné helyezni az Uj érintkez6t.

M100
2 |

X005
| ]

{vo11

2. Az eszkoztarbdl valassza ki az Uj utasitast, vagy a bemeneti parbeszédablak megjelenitéséhez
kattintson ra kétszer a kurzorra. Ezt kvetben, illessze be az Uj utasitast vagy eszkozt.

K100

| {¥011
— 1 [FHI
Sl =l 0K | Esit | Help ke
3. Forditsa le a programot
M100 X003 X005
= I +F | | Y011
4. Vége!
M100 X003 R005
¢ | 3F | | fYol1
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2.3.6

2.3.7

Id6zitok programozasa

Alkalmazasaba beépithet egy kapcsoldasi késleltetést is ugy, hogy egy programsorban
beprogramozza azid6zité elindulasanak feltételeit, majd a sort egy olyan kimeneti utasitassal zarjale,
amely aktivalja az id6zit6 ,tekercsét”.

AF

Ugyanez elvégezhetd az eszkdztarban talalhato F7 eszkoz segitségével is.

Entr el - x| A kesleltetels |do.tart.ar11alv?l ’eg}/gtt
s : meg kell hatdrozniazidézitd cimétis.
o Eaa | IRELEE Esit | Help

A sor beprogramozasat kovetéen a definialtidézit6é kapcsolasi allapota tetszéleges alkalommal
haszndalhato fel, normal allapotban nyitott vagy normal allapotban zart érintkezéként.
A kovetkezd példdban egy FXTN sorozathoz tartozd vezérlé Y005 kimenetét kapcsoljuk be
10 masodperccel az X1 bemenet bekapcsoldsat kovetéen. (A T12 esetében egy 100 ms-os
id6zitérél van szo, tehat K100 =10s.)

X001 K100
| {T12
T12
| {¥005

Ugrascélpontok cimkéi és megszakité programok

A programokban ugré parancsokat is kiadhat, amelyek eredményeként alprogramok futtathatok
vagy programsorok ugorhatdk at. Egy ugro utasitds magabdl az utasitasbdl (feltételhez kdzott vagy
feltétel nélkili ugras) és egy ,P” betli mogott allo egyedi szambdl allo cimkébdl (a célpontbdl) all.
A MELSEC FX csaladhoz tartozé vezérlékre irt programok esetében legfeljebb 128 célpontot
meghatarozé cimke definidlhaté. Az FX3U hasznélata esetében ez a szdm azonban 4096-ra bévil!

A cimkeéket a programsor (Iétrafok) bal végére kell beirni. Egy cimke megadéasahoz ra kell kattintani
annakalétrafoknak a bal végére, ahova pozicionalni szeretné a kurzort, majd ra kell kattintania kétszer
az egér bal gombjaval, amit kdvetéen megjelenik egy bemeneti parbeszédablak.

M145 Mige

18— | H [mov D151 Diaoo

entersymbol ) ;
= =l 0K | Exit | Help (=80

Ezek utdan meg kell adni a cimkét,

vagyis az ugrés célpontjét (ebben AT N ]
a példaban ez ,P1"), majd ra kell = |p1 Esit | Help

kattintatni az OK gombra. =
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X012
é | [ca P1 i
M4 M195
| | ] MR
10 | |} [mav D50 D100 Ji
{sET M196 i
Pl M145 M196
18— | | [Mov D151 D100 i

A fenti példaprogram esetében egy feltételes ugras hajtédik végre a P1 cimkére, és ha az X12
bemenet bekapcsolt dllapotban van, akkor ennek hataséara a program atugorja a 10. programsort.

A féprogramtdl fliggetlen programsorozatokat nevezziik megszakité programoknak. A bemenetek
allapotaban keletkezé valtozas illetve id6ziték vagy szamlalok hivhatjadk meg 6ket. Mint ahogy
a nevik is utal ra, egy megszakitd program hivasa esetén a féprogram futdsa megszakad, majd az
amegszakité program végigfutasa utdn automatikusan tovabb folytatédik. A megszakitd programok
elénye abban rejlik, hogy azok végrehajtasa azonnal megtorténik és igy a vezérelt rendszerben vagy
a PLC belsé folyamataiban keletkez6 valtozasokra gyorsan reagalni lehet. A megszakité programok
azonositoi az ,|I” betlt kdveté egyedi sorszamokbol allnak. Ezeket a cimkéket az ugrascélpontok
cimkéinek megadasanak megfelel6 médon kell megadni (lasd fent).

12 M100
26 | [anD D100 D101 D102

A megszakité programokrél tovabbi informacidkat a MELSEC FX csalad 048261. cikkszammal jel6lt
programozasi kézikonyvében talal.
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Programok dokumentalasa

A helyes dokumentalas legaldbb olyan fontos, mint a helyes programozas. Ha a késziilé programokban
csupdn utasitasok, eszkdzok és azok cimei szerepelnek, akkor a programozasi folyamat igen hamar
kovethetetlenné valik. A tobb széz sorbol 4ll6 és megjegyzéseket nem tartalmazé kéd a programozok
kivételével teljesen értelmezhetetlen mas személyek szdmdra, és a programok eredeti készit6iis csupan
a projekt irdsa kdzben képesek teljes mértékben atlatni a folyamatot.

A GX Developerben harom olyan kiilénb6z6 funkcié taldlhato, melyek a programok dokumentalasakor
hasznélhatok fel:

— Eszkozokre vonatkozé megjegyzések
— Megjegyzések

—  Kommentek

LXJ L1 ry L] V 4
3.1 Eszkozokre vonatkozé megjegyzések
Egy eszkdzre vonatkozé megjegyzés a kérdéses eszkdz rovid leirdsara szolgél. Mindegyik megjegyzés
kozvetlendl a korilirni szandékozott eszk6zh6z kapcsolédik.
A megjegyzés lathatova tehet6 a programban barhol, ahol a kérdéses eszkoz eszkodzt X005
alkalmazza. (A megjelenités azonban kikapcsolhato, lasd a kdvetkezé oldalt.) —|F |—
orwarda
atop
Az eszkozokre vonatkozd megjegyzések egy fajlon keresztil fliggetlendl is beviheték, vagy programozas
kdzben kell 6ket megadni, a hozzéjuk kapcsolddo eszkdzzel egyiitt. Egy eszkdzhdz kapcsolddd megjegyzés
bevitelekor a megjegyzéshez kapcsolddd fajlban taldlhatd mezé automatikusan frissil. A programozas
kdzben torténd megjegyzések készitésének bekapcsolasahoz a Tools mentibdl ki kell valasztani az Options
tételt majd a Program Common fiil alatt aktivalni kell a Continuous during write tételt.
]
Program comman i Each progiam | Wwhols data | TEL |
ok
i~ Edit object [shift forward setting] 1 - After corversion writing behavior ~ —
+ Continuous ladder black " white during RUM [whils PLC is running) B |
[Shift the program fonward)] " write if PLC STOP ﬂl
€ 1 ladder block & Dan't wiite to PLC
[Don't shift the program forward)
Comment input < Step Mo, specification used in writing ~
’Vp Continues during command write [){‘ Absolute step Mo [default]
; € Felaty r
ﬁ_ Checks for double coils dunng write | e i e
— Statemert inzertion method = ot |
i~ Show/don't show character sting/Macro—
rc
i~ Instruction help
|r; Diisplay when wiiting the instruction | - Ladder monitor of PLS APLF instruction
[ Ladder maritor for FXGP spstem |
= Ha ez a parancsopci6 aktivalva van, akkor
a programozasi folyamat kdzben az eszkozokre
i vonatkozé megjegyzések bevitele és szerkesztése
on engedélyezve van.
x|
0K | Esit | Help
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=5 Fris
EI Program
MAIN
Device comment
COMMENT

o] Parameter
#|-{EL] Device memory

‘ Ezen a helyen az eszkoz tipusat és cimét kell megadni, majd ra kell kattintani a Display

A legtdbb esetben azonban, a tényleges programozasi munka
megkezdése el6tt a bemenetek és kimenetek funkcidi mar ismertek.
Ezért tehdt a projekt létrehozdsa sordn konnyebb az, ha
a megjegyzéseket tarolo fajlban adja meg az 6sszes leird megjegyzést.
Ehhez a projektadatok listdjdban talédlhatd Device Comment tételen

belul rad kell kattintani kétszer a COMMENT bejegyzésre.

=

Cevice name IKDDD d j Diizplay

Device name Comment Rligs |=
X0oa Main awitch ON 0-51 o
X001 Fuae trapped 0-32

Xoo2 Pump OFF 1-50

X003 Pump ON 1-51

X004 Level reached 1-52

Mindegyik eszkdz esetében megadhat6 egy Comment (megjegyzés) és egy Alias (alternativ név) is.
A megjegyzések hossza nem lehet tobb mint 32 karakter, mig az alternativ nevek esetében
a megengedett hossz 8 karakter.

Egy alternativ név esetében egy eszkdznek olyan
elnevezés adhato, amely a standard névvel egyiitt
jelenik meg, vagy az helyett lesz lathaté.
A bemenetek és kimenetek konny( azonositasa
érdekében, alternativ nevekként megadhatdk
a rendszerkomponensek nevei.

1-51
X003

—

Pump ON

Alternativ név

Standard eszkoznév

Eszkdzre vonatkozé
megjegyzés

A View meniiben taladlhato tételek segitségével jelenithet6k megilletve tiintethetdk el az eszkdzokre
vonatkozé megjegyzések és/vagy az alternativ nevek.

View
Eszkozokre vonatkozd

w Comment Ctrl+Fs megjegyzések lathatéva tétele

Statement Cirl4+F7

Mote Cirl+F3 FyTo—— 5

i ernativ neve

¥ois el lsthatova tétele

Display: device progran R i

IMacra instruckion format display Megjelenitési médok az

alternativ nevek esetében

b A/

Replace device name and display
with device and display

Comment format

Alias format display

Device program display mode 3 Arrange

Toolbar ...
Status bar

Zoaom ...

Project data list Alt+0
Project data display format 3

Instruction list Alt+F1

Set the contact 3

Elapsed time

Display step synchronization AlE+E2

Az alternativ nevek megjelenitéséhez két modszer all a felhasznalé rendelkezésére:
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3.1.1

— Replace device name and display (eszk6znév és megjelenités lecserélése)

Ennek hatdséra az eszkdz standard neve helyett az alternativ név jelenik meg. Példa:

0-51 1-51 1-50
I || Ht {101
1-M1

— Arrange with device and display (megjelenités az eredeti névvel egyiitt)

Ennek alehetéségnek a kivalasztasakor, a standard néven és cimen kivil Iathaté lesz az alternativ

név is. Példa:
0-51 1-51 1-50
X000 ¥003 X002 1-M1
| | | Fas {¥010
1-M1
¥010

Az eszkozokre vonatkoz6 megjegyzések atmasolasa a PLC-be

Ha az eszkozokre vonatkozd megjegyzések at lettek mésolva a PLC-be, akkor a program
amegjegyzésekkel egyltt egy olyan PC-n is megjelenithetd, amelyre a GX Developer nincs telepitve.
Ez lehetséges olyan program esetben is, amely nem taldlhaté meg a PC-n. Ennek a tulajdonsagnak
a kihasznaldsaval, a karbantartasi és a hibakeresési folyamatok sokkal konnyebbé tehetdk.

A megjegyzések atmasoldsa a PLC-be nem automatikusan torténik. Ezt E| E Proaram

afunkciét manualisan kell aktivalniaz Online meniben (lasd a 4.fejezetet). & A MalN
El {E Device comment
------ E COMMEMT
El @ Parameter
Azon kivil, hogy aktivalni kell az _ £
eszkdzokre vonatkozé megjegyzések T i I
athelyezését, mielétt azok térolhatdk ey it
lehetnének a MELSEC FX vezérl6ben )
ezeknek még szabad memdriateriiletet [R—
is biztositani kell. Ebben a lefoglalt P Mk T
memoriaban ezek utdn mar programkaéd —
nem tarolhaté. bk ook na 3 block) & L
Az FX1S sorozathoz tartozé vezérlék m;.:'m' —

példaul legfeljebb 2,000 programlépés
taroldsara képesek. Ha a megjegyzések
szamara 1 blokk teriiletet irdnyoz eld,
akkor ebben az esetben a PLC-n
legfeljebb 50 ilyen megjegyzés tarolhato
(lasd az abrat).

Egy 50 blokkbol 4ll6 megjegyzés a programmemoria kapacitdsat 500 programlépéssel csokkenti.
Az FX1S esetében, blokkonként legfeljebb 3 megjegyzés foglalhatd le (tehat dsszesen
150 eszkdzre vonatkozé megjegyzés), aminek eredményeként a térolhaté programlépések
szama maximalisan 500-ra csokken.

Az eszkdzokre vonatkozd megjegyzéseket tarold fajl mérete lecsdkkentheté a Tools meniben
taldlhato Delete unused comments funkcio segitségével.
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3.2 Programsor-cimek (megjegyzések) és kommentek

A programok dokumentdlasa és rendszerezése a programsor-cimek segitségével torténik (ezek
a GX Developer esetében a Statements (Megjegyzések) elnevezést viselik). Megfeleléen alkalmazva
Oket, a programrészek sokkal konnyebben értelmezhetdk, ha a programozé huzamosabb id6 eltelte
utan nyitja meg ismét a programot.

* Pump for Tank 1 ON and OFF Statement
* O by manual switching
* Off by manual switching cor by lewel switch 1-52
0-51 1-51 1-50 1-52
X0oo X003 Xoo2 Hoo4 1-M1
o b ————F (vo10
1-M1
Y0l0
* Indicator for Pump
1-M1
Y010 1-M1-L1
a— | {011

A megjegyzések hossza nem lehet tobb 64 karakternél, és egy kilon sort foglalnak el, a hozzajuk tartozo
programsor (létrafok) felett. Mindegyik programsor esetében a megjegyzések legfeljebb 15 sort
foglalhatnak el.

Kommentek a programsorok végére, a kimeneti és az alkalmazasi utasitasok mellé teheték. Legfeljebb
32 karakterbdl allhatnak.

* <Generating of & pulse
X50
| [
| [PL3 M50 i
* <Data length: 4 Byte
M50 KSE KSF
| | | | [ MOV -
| | | 1t 0% K4 Da i
* ¢Data not included in frame
[HD'-;‘ H1234 D1 }
[P_'D'-," HS6RB D2 ]-
<Write to buffer memory
[ID HE H400 Do K3 }
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3.2.1

3.2.2

Megjegyzések és kommentek bevitele

Ha megjegyzéseket és kommenteket szeretne haszndlni, akkor az Edit menubdl el6szor ki kell valasztani
a Documentation - Statement vagy a Documentation - Note prancsopciét, vagy az eszkdztarban be kell
kapcsolni a Statement vagy a Note eszkozt:

Lﬂ‘- ol

Megjegyzések: Kommentek: =~ *!

Egy megjegyzés beirdsdhoz ra kell kattintani kétszer egy programsorban talalhaté objektumra, majd
be kell gépelni a széveget. Egy komment beirdsa a megjegyzéséhez hasonléan torténik, azzal
a kilonbséggel, hogy a programsorban az utolsé objektumra kell kétszer rdkattintani.

X001 K100

— | {T12

Enter fine statements x|
7 Embeddec ‘ Ok I
|

Start of the delay time
(¥ Separate I 2t B |
[CJ Pl ]—

Ha a véltozésok elfogaddsahoz rakattint az OK gombra, akkor a programsor héttere tvaltozik szlirkévé.

* Start of the delay time
X001 K100

o— | {T12

A megjegyzés vagy a komment csupan a program leforditasat kovetéen véglegesitédik — példaul
a billenty(izeten Iévé F4 gomb megnyomasa utan.

* Start of the delay time
X001 K100

00— | {T12

Ha egy Ujabb sort szeretne nyitni a megjegyzések irdsakor, akkor csupan ismét ra kell kattintani
kétszer a programsorban taldlhaté objektumra. A megjegyzések és a kommentek szerkesztéséhez ra
kell kattintani kétszer a valtoztatni kivant szovegre.

A szbveg begépelését kdvetden, ahhoz, hogy a programozas folytathatd legyen, elészor ki kell
kapcsolni a megjegyzések vagy kommentek szerkesztéjét.

Fontos tudni, hogy a MELSEC FX csalddhoz tartozé x|

vezérl6k megjegyzések és kommentek tarolaséara = e

4 . . P L1z . e Her
nem képesek. Ha ilyen tipusu vezérl6kkel dolgozik, = FuI |.—I
akkor ezért van mindig letiltva az Embedded tétel. | =Pt | Est |

A Separate tétel azt jelzi, hogy a megjegyzések és a kommentek a projekt kdnyvtaraban tarolédnak.
Ha letolt egy programot a PLC-rél, ez az informacio csak abban az esetben fog megjelenni, ha mar
létezik egy olyan projekt, amely tartalmazza ezeket az adatokat a PC-n is.

Programsorokhoz kapcsolodo megjegyzések és kommentek megjelenitése

A megjegyzések és kommentek lathatosagata View [
meniiben taldlhaté megfelelé6 parancsopcidk

s g . . . Comment Ctrl+F5
segitéségével kell ki/be kapcsolni. v Statement Cirl+E7
v Mote Ctrl+Fa

Alias Alt+Ctrl+F6
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3.2.3 Megjegyzések és kommentek listaba rendezése

A programhoz tartozé 6sszes megjegyzést és kommentet be lehet vinnilista formdjaban is. Ehhez, az
Edit menUbdl ki kell valasztani a Statement/Note block edit... tételt.

[ Edit

Wnda iz
Restare after ladder conyersian
Cut Cirl+%
Copy Cirl+C
Baste oy
Insert line Shift+Ins
Delete line shift+Del
Inzert row Ctrl+Ins
Delete row Ctrl+Del
Insert NOP batch ...
Delete NOP batch
Draw line F10
Delete line Alt+F9
Change TC setting ...
Read mode shift+F2
* Write mode F2
Ladder symbol [
Documentation Comment
v Statement
Mote

@menh’l‘dot& block edit ...

Ezt kovetéen megjelenik alentlathaté parbeszédablak, melyben egy listdba rendezve, programsorok
szerint megtaldlhaté az 6sszes megjegyzés és komment. Ezek utdn, a létez6 szbvegi részek
szerkeszthet6k vagy torélhetdk és Ujabb sorok hozzaadasa is lehetséges.

Statement/Note block edit ﬁ

Lire statement | B statementl | statementl Nate I

= Scep Line stetement e

i & i Q||Pump for Tank 1 OM and OFF

z it OM by manual switching

a8 % Qff by manusl switching or by level switch 1-52

e 3 8| Indicator for Pump

= o 10

g 5 X3

e i x5 -
none % [n PLE statementinote ™ | peripheral statement/note

- Type -~ Edit Search
ClnFLe Insert Iinel Add line | il Top | j

Dielete line I " Ladder Eh:uttoml Top I Bottoml = : |
anhcel

% | |1 peripheral

Ehenae tipe
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4

Programok atmasolasa a PLC-be

Mielétt a megirt programot atmasolhatna a PLC-be el6szor le kell ellendrizni azt, hogy nem
tartalmaz-e hibéakat.

Tools Ehhez a mentibél ki kell valasztani a Check program... parancsopciot.

Chedk program ...

Merge data ...

Check parameter ...

Transfer ROM r
Delete unused comments

Clear all parameters ...

IC memory card 4
] Ennek eredményeként megjelenik egy ablak,

s amelyben a program leellen6rzéséhez

[ Instruction sheck [ Diauble cai chesk - sziikséges parancsopciok valaszthatok ki. Az

Execute gombra kattintva elindul az ellenérzési
Jump folyamat és az eredmények a parbeszédablak
alsé részén talalhaté ablakban jelennek meg.

V¥ Laddercheck W Device check

v Consistency [pair) check

~ Check target
Ha a szoftver hibakat észlelt, akkor a hibas
programsort a hibalistdban taldlhaté hibara
torténd dupla kattintassal lehet gyorsan elérni.
Frogram name | Step/Row | Cause Masik megoldasként el6szor ki kell jelolni
BAIN 11 Double coil emor. [v010] a hibat, majd ra kell kattintani a Jump gombra.

" Target the whale program

o Target the current program

Ebben a példdban a programot iré személy egy
kimeneti utasitas részeként véletlenil kétszer
haszndlta fel céleszkozként ugyanazt
a kimenetet.

| | i

Miel6tt a programot attdlthetné a PLC-be, el6szor a vezérl6t csatlakoztatni kell a programozé
késziilékhez és be kell kapcsolni a vezérl6 tapellatasat.

Ezek utén ki kell valasztani azt, hogy milyen médszert kivan

alkalmaznia programozé készulék és a PLC kozott végbemend | online
kommunikacié sordn. Az Online meniiben kattintson ra Transfer setup ...
a Transfer setup... parancsopciora.
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Transfer Setup _)_(_]

o | | ] | L]

Seral  MET/T0H]  METII CClink  Ethernet PLC AF 556
board board board board board board riet ;l_’l

‘ COM IEDM1 Transmizsion $peed!9.BKbps ‘

PLC  MMETM0OH] MMET(I) CC-Link, Ethermet C24 G4 Bus
miodule module module module module module J_’I

a]i Connection channel list...

Mo specification Other station(Single netwark]  Other station|Co-existence netwark) PLE direct coupled setting

‘Timeout [Sec] I5 Fetm times ID ‘

C24 META0H]  MET(I) CCLink  Ethemet
Syztem image. .

| ‘ ‘ ‘ J—IJJ TEL [FXCPU)...
fileen S0

Ca4  METAOMH] HWETM)  CC-link  Ethemst ‘ oK I

Tanget PLE

| Close |

Connection best

= Tardel aystem
| 'I PLC type |

= uliple EREL setting—

Accessing host station ‘

® APCSide I/F sorban talalhato Serial tételre kattintva hatdrozza meg az interfészt, amellyel a PC
csatlakoztatasa meg van oldva.

PC side I/F Serial setting x| Ezt kdvetéen megjelenik egy ablak, amelyben az
RS-232C interfész konfiguralhato. It kell kivalasztani
& RS- oK , ny ] e
L [ 5¢ ] a hasznélatban l1évé COM portot és az adatatviteli
finchude: Fx-LISE-Al / FX3U-LSE-BD0] . . -
Cancsl sebességet (az alapértelmezett érték 9,6 Kbps).
" USBIGOT hransparent mods) —| 9 P P

Ezt kovetben, a bedllitasok elmentéséhez ra kell

COM port coMr R . .
- kattintani az OK gombra.

Transmizzion speed | 9. 6kbps et I

(@ Ezt kdvetSen a PLC Side I/F sorban valassza ki a PLC Module tételt.
A kapcsolat leellenérzéséhez kattintson a Connection x|

Test gombra. Ha ilyen beallitdsok mellett az eszkdzok —
képesek az egymas kozotti kommunikaciora, akkor \1{) Successfully connected with the FX15CPU.
a jobb oldali dbran lathato lizenet jelenik meg.

Ezek utén, a bedllitdisok megdrzéséhez és az ablak bezarasdhoz a Transfer Setup péarbeszédablakban
kattintson rd az OK gombra.

J
[y
A programot az eszkdztarban talalhato eszkozre kattintva kell atmasolni a PLC-be.
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vagy az Online men(ibdl ki kell valasztani a Write to PLC... | gpjine

parancsopciot.

Transfer setup ...

Ennek hatdsara megjelenik a Write to PLC parbeszédabla

Read from PLC ...
Write to PLC ...

Verify with PLC ...

Write to PLC{Flash ROM) b
Delete PLC data ...

Change FLE data aktributes ..,

PLC user data 4

k, ahol kivalaszthatéok azok

a projektkomponensek, amelyeket at szeretne masolni a PLC-be. A vezérl6 el6szori konfiguraldsa
soran, mindenféleképpen be kell télteni a programot is és a PLC paramétereket is. A késébbiekben

(példaul egy programmadositas utan) elegendd a program betoltés

Write to PLC x|

e.

Cohnecting interface ||:UM'I P IF'LC mriodule

PLC Cannection  Metwor Mo [0 Station Mo JHost  PLCtpe |41
Trargel memmi | _"J Title ||

File selection | Device datal F'rngraml Comman |

Faram+Prog | Select all | Cancel all selactiunsl

= @ Program

E@ Device comment

. [ COMMEMT
E@ Farameter
.} PLC parameter
E@ Drevice memory

[ Main

Cloze |

— Related functions

Transfer setup... I

F.apwward setup... |
Remote operation, . I
Hedurdant operatian l

Clear PLC memory...

Formmat PLE meman
Afranne FLEmemnarn,

Createiitle:

LiEaie

| aigest cuntiueuE = Jotal freespace
yollme HPEES elime

Ereespace vallme
[

Bites

A masolasi folyamat elinditdsahoz kattintson az Execute gombra.
A jobb oldali dbran lathato6 kérdéablak jelenik meg, ahol meg kell
erésiteni a kiadott parancsot.

MELSOFT series GX Develo x|

! '_\ Execute write to PLC?
L3

Ja | Mo I

Az, hogy mi torténik a CPU-val, ha az RUN Gzemmaodban van, a CPU
tipusatdl fligg. Az adatatvitel befejezését kovetéen a GX Developer
automatikusan ledllitja, majd Ujrainditja a CPU-t, ha a PLC tipusa
tamogatja ezt a funkcidt. Ettél eltérd esetben a szoftver kérni fogja
afelhasznalotdl a CPU manualis ledllitasat. Az adatatvitel befejezését
kdvetéen megjelenik egy visszaigazolé lizenet.
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5 Tesztelo és diagnosztizald funkciok

Mivel lehetévé van téve a PLC-ben Iévé program végrehajtasanak figyelése, ezért a tesztelési,

funkcidt is tartalmaz, melyekkel megjelenitheték a programok és az eszkdzok muikodés kozbeni
allapota.

5.1 Monitor (figyeld) lizemméd

A szoftverben, a Monitor lzemmoddban a PLC eszkdzok pillanatnyi allapota figyelheté.
Természetesen, ahhoz, hogy ez az izemméd hasznalhaté legyen, el8sz6r be kell kapcsolni a PLC-t és
csatlakoztatni kell a programozd készulékhez.

EI--- Fx15 Nyissa meg PLC-ben tarolt programhoz tartozd projektet és
El Program a program megjelenitéséhez és szerkesztéséhez kattintson ra
MAIN kétszer a programfdjlra (MAIN a bal oldalon lathaté abran).
E@ Device comment Ha a PLC-ben tarolt program kiilénbézik a PC-n térolt program

~{%] COMMENT o o e .
verziéjatol, akkor a PLC-ben [évé program attolthetd a programozé
ﬂ Parameter ot
] készlilékbe.
Device memory

+
Ehhez rd kell kattintani az eszkoztarban taldlhat6 J eszkozre vagy az Online menibdl ki kell
vélasztani a Read from PLC parancsopciot.

Ezt kdvetéen megjelenik a program Read (olvasé) vagy Write (ird) tzemmaodban.

0-51 1-51 1-50 1-52
X000 X003 Xoo2 X004 1-M1
o | || I F {ro10
Main Pump ON [Pump OFF Lewvel Pump
Ewitch reached
o
1-M1
Y010
Pump

A Monitor lizemmaod bekapcsolasahoz kattintson ra az eszkoztarban taldlhatéd @ eszkozre. A program azon
érintkezéi, amelyek esetében a vonatkozo feltétel teljesitve van, az dbran lathaté modon jelennek meg:

Az X000 bemenet

ON éllapotban van.
Az X003 bemenet

OFF allapotban van.

0-51 1-51 1-50 1-52 Az\’(010 kimenet OFF
X000 X003 X002 X004 dllapotbanvan. N 1w
| ] i
o—1i | | 0 firore
Main Pump CN [Pump OFF Lewvel Pump
31“_'1':'3"'1 reached Az X002 és X004 bemenetek OFF allapotban
o vannak. Ennek eredményeként, az érintkez6kkel
kapcsolatos feltételek teljestltek.
1-M1
Y010
Pump
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Ezen kivil, Monitor izemmaodban lathaté még a PLC pillanatnyi allapota is:

Monitorstatus E

b, 4

ims| RUW [ | =
A &

Ciklusidé

5.1.1 Monitor lizemmad (iras)

| cpuazemmedja |

Az el6z6 fejezetben bemutatott passziv Monitor izemmadd az eszkozok allapotanak és a program
végrehajtdsanak figyelésére szolgdl. Létezik azonban egy aktiv izemmad is (Monitor (write), amely
olyankor hasznalhato, ha a monitorozés kdzben kivdn médositani a programon.

Az lizemmod bekapcsolasahoz kattintson ra az eszkdztarban taladlhato J eszkozre. A kdvetkezé
parbeszédablak jelenik meg:

Executes proceszing in the mode shown below
when changed

Ha azt szeretné, hogy a program akkor
is médosithaté legyen, amikor a PLC
RUN tzemmaédban van, akkor jeldlje ki

¥ Change to Wiite duting RUN setting [After converting, writes ta PLE in RN made) az elsé tételt.

[hen editing in another window, confirm the setting for option "rite during BN

v Compare PLC and GX Developer editing target programs

A program és azeszkdzok dllapotanak megjelenitése nem kiilonbozik az el 6z6 fejezetben bemutatott
passziv monitor izemmadnal leirtaktdl. A valtoztatasok vagy javitasok végzésekor illetve a program
bdvitésekor ugyanugy kell eljarni, mint az offline médban térténé szokvanyos programszerkesztés
esetében (lasd a 2.3. fejezetet).

0-51 1-51 1-50 1-52
Hooa Hoo3 Hoo2 Hoo4 1-M1
| |
o—i | — firore
Main Fump ON [Pump OFF Lewel Pump
pwitch reached
oI
-1 Enter symbaol | |
Y010 .
u = A [ Lok ] Est | Hep|
Pumnp

Miutdn az OK gomb megnyomasdval nyugtazott egy médositast, az allapotok megjelennek, de
a valtozasok beiktatdsa még nem torténik meg (ezt jelzi a szlirke hattér).

0-51 1-51 1-50 1-52 0-52
X000 X003 X002 X004 X001 1-M1
o froo ]
Main Pump CH [Pump OFF Lewvel Fuae Pump
Bwitch reached trapped
oIl
1-M1
¥010
Pump
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Az F4gomb megnyomadsa utén elvégzett atalakitas utan, a kdvetkezé figyelmeztetd lizenet jelenik meg:
=

Caution!
! The PLC control has changed.
Make sure everything is safe and exscute again.

It make take several minutes for writing to complete.

Dan't write to the program from a plurality of place

at the same time.

Ensure the PLC program and the program to be converted match.

Tt will not operate property when there is some Rise instruction [ Fall instruction
in the program.

oK?

Write destination program: MAIN

Ja | Mein I

A médositasok végrehajtdsahoz és beirdsdhoz ra kell kattintani a Yes gombra. A program leforditdsa
és frissitése utan a szoftver a monitor izemmaodban fogja folytatni a miikodését.

0-51 1-51 1-50 1-52 0-52
X000 Hoo3 Hooz Hoo4 X001 1-M1
& froo
Main Pump ON [Pump OFF Lewel Fuae Pump
Ewitch reached trapped
oN
1-M1
Y010
_._
Pump
LXd ” LY 4
5.2 Eszkoztesztelo funkcio

A programozé késziilék segitségével (ebben az esetben a szamitégéppel), a program tesztelése
kdzben az eszkozok értékei kdzvetlendl is megvaltoztathatdk. Abban az esetben példaul, ha egy
folyamat beinditasahoz egy bizonyos kapcsolérdl érkez6 bemeneti jelre van sziikség, akkor
abemenetiértéka PCsegitségével médosithatd és a program végrehajtasanak figyelése folytathato.

FIGYELEM:

A Ez a funkcié haszndlatakor legyen kiilonsen dvatos! Ha az eszkézdllapotok megvdltoztatdsdt
nem a program végzi, akkor az a kezel6személyzet és a berendezések szamdra veszélyes
helyzetet idézhet eld!

A kimeneti utasitasokkal, példaul kimenetekkel vezérelt eszk6z6k esetében a program altal torténd
végrehajtas elsé6bbséget élvez. Az eszkdzteszteld funkcio, a teszt idejére ezeknek az eszkdzdknek az
allapotat csupan egy nagyon rovid idétartamra valtoztatja meg, majd azt kovetéen azok visszadllnak
a program altal meghatarozott allapotukba.

Az eszkoztesztelS parbeszédablak megjelenitéséhez az eszkoztarban kattintson ra azJ eszkozre.
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A Monitor és a Monitor (write) lizemmo-
dokban az eszkozteszteld funkcid a szer-
kesztében lévé eszkoz kivalasztasaval és
jobb egérgombbal torténd rakattintassal
aktivalhaté.

Tovabbitesztfunkcidk afunkcidhoz kotédé
Device test parbeszédablakban vélaszthatok
ki (lasd lent).

Kétallapotu eszkdzok (bemenetek, kimenetek,
relék stb.):set (Force ON), reset (Force OFF)
vagy allapotvaltoztatds (Toggle Force).

Szbalapu eszkozok kivalasztasa: bizonyos PLC-k
esetében a specialis funkcidt végzé modulokban

Ehhez meg kell hatdrozni a modulban Iévé
kiindulasi I/0 cimet és a buffer memaria cimét.

A szbalapu eszkozbe beirni szandékozott érték.

A Clear gombra kattintva az el6zmények
listdjaban 1évé tételek kitorlédnek.

Fumg

[

Pumg

1évé buffer memoria tartalma megvaltoztathats. ———»

Az érték beirasahoz ra kell kattintani a Set gombra.
A lefutatott eszkoztesztek el6zményei.
A jobb oldalon l1évé gombok segitségével
megkereshetok a kijelolt eszkozok. —»

1-51 1-50
X003 K002

Find device ...

Find instruction .

Find step no. ...

1-32 0-52
K004 X001
Ctrl4F

Find character string ...

Find contact or coil

Alt+Ctrl+F7

Cross reference window display. ..
Cross reference list ...
List of used devices ...

Convert

4

Stop monitor
Device batch ...

Alt+F3

Entry data monitor ...
Mornitar conditieon sebup ...
IManritar stop candition setun; ...

Device test ...

Alt+1

Farced input autaot reqistrationcance! ationm. . .

]

— Bit device
Device Close |
[ |
Hide history |
FORCEOM | FORCE OFF | Toggleforce |

— Word device/buffer memaory

(¢ Device

° Buffer memon Madule start I!Dl > I

i

Address | -'I ||_'|E|: -I
Setting walue
|DEC =] |1Ebtinteger x| Set |
—Program
Label reference program | d ‘

— Erecution higtary

Device | Setting condition | Fitytd |
X003 Force OM
=002 Force OFF e vt |

He-seting |
Clear |
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5.3

Beérkezo6 adatok figyelése

Az Entry Data Monitor funkcié segitségével a kiilonb6z6 programrészek egy idében feldolgozasra
keriil6 adatai figyelhet6k meg. A figyelni szandékozott eszkozokrdl killon lista készithetd.

&

A funkcio elinditasahoz kattintson ra az eszkoztarban talalhato J eszkozre vagy az Online
menlben vélassza ki az Entry data monitor parancsopciot.

B Fniry dats monitor 1 =]
TAC 1atteg walus
Tewime Iﬂi."l.‘r?!’.l:‘.‘nrrf.-.ti Srcring valoe [-‘.nz:re:l Eail [ Corwri = opmmpne 'L}‘_?dw

&

¥ I

HAIN |
Fump O :
TueEp g
Sho0 Mo

Miel6tt megkezdhetné az eszkézok allapotainak figyelését, el6szor hozza kell adni a megfelel
eszkdzoket az Entry Data Monitor ablakban taldlhaté listdhoz. Ehhez kétszer ra kell kattintani
alistaban taldlhaté egyik Ures sorra, vagy masik megoldasként, egy kattintassal ki kell jel6lni az egyik
Ures sort majd meg kell nyomni a Register Devices gombot.

x| Ennek eredményeként megjelenik a Register Device
—Fevice parbeszédablak. Ezen a helyen ki kell valasztani a figyelnikivant

| eszkdzt és (ha szdalapu eszkdzrél van szd) a megjelenités
formatumat. Ezt kdvetéen, ahhoz, hogy az eszkoz a listaba

eyt keriljon ra kell kattintani a Register gombra.
~Walue -
DEC %
~ Display
|1Bbit integer ‘i Cancel |

Miutdn megtortént a figyelni szandékozott eszkdzok hozzdadasa a listdhoz, a monitorozast a Start
Monitor gombbal kell elinditani.

Az Entry Data Monitor parbeszédablakban a fennmarad6 gombok a listdban taldlhaté eszkdzok vagy
az Osszes eszkoz torlésére szolgalnak illetve az eszk6zok tesztelése végezhetd velik (lasd az el6z6
5.2.fejezetet). Ez a tesztfolyamat elindithaté kozvetlenil a listdban talédlhatd eszkdzre torténd dupla
kattintassal is.
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5.4 Eszkozok kotegelt figyelése
A Device Batch Monitor funkcié segitségével egy tartomanyban taldlhaté egymast kovetd
eszkdzcsoportok miikodése figyelhetd.
A tesztfunkcio elinditdsahoz kattintson ra az eszkoztarban taldlhato Jﬁ!‘ eszkOzre vagy az Online
mentben vélassza ki a Device batch ... parancsopciét.
Il Device batch monitor-2 i IEI!ﬂ
Dievice: IDD
fonitar format: &+ Bit &wiord  Displaw &+ 1Bkt integer Value: + DEC T/C set value
Reference progranm
e 4
Eit " 32kt inteqer i HEX MEIN —
" wdard " Real humber
Start monitor
" ASCI character
Stop monitor |
Device tEEDGC SBA S 8 47 654 43 210 j
DL L1 I B g0geo 0001 1 a0 EI_ 24 Option setup |
Dz o000 0000 00oQa0 L[+ B o 1 0
03 Oooa 1001 1 1.k p il i s § 2555
D4 aoaoao IO I oo0olao » U8 e 5 | 47 Bouiee bt |
D5 aoaoa ooo0oao 2 M Mo i | p 2 Ep T 255
Dé aocaoag goaoa 0ocaao o aga 1]
D7 ao0ada oo0aa a0aaa oaoaoa L]
Close |
D8 (4 B I I ooQao 0 ¢ 0o -3"_'|=:|=:|_ Lt
DS gao0ag g0aga0 0aoa0 CI"_'I=IID_ g
Dio o000 101 00g1 1810 2842
D1t oo0oa o0o0oo 0oagoao aooo0aoQ a
Dlz oaao 0o0o0a0 ao0aQao0 0gagoaQ 1]
D13 aooa L ooaao oaoa a
Dis aaoaoao oooca oocaao o aagao 4]
D15 aooaQ 004aag 00oao Lo 4 L]
Dls 0001 g0 ai1 I %31 -3111_ 4587
D17 0Oao0ao 0006 0aa0a0 o aaa0 DL!
A Device mezében meg kell adni a figyelni szandékozott tartomany elsé eszkdzének nevét, majd ezt
kovetben ra kell kattintani a Start Monitor gombra vagy le kell Gtniaz ENTER billentyt. Ezek utan
a GX Developer meg fogja jeleniteni a kivélasztott formatumban a kijeldlt eszkdzt és a soron
kovetkezéket is ugy, hogy a pillanatnyi értékeik lesznek lathatok.
A megjelenités formatuma tetszés szerint kivalaszthaté. A parbeszédablakban talalhaté kdzvetlendil
rendelkezésre all6 valasztasi lehetéségeken kiviil, tovabbi beallitasi lehetéségek az Option Setup
gombra kattintva hivhatok elé.
Az eszkozoket megjelenité ,ablak” eltolasaval lefedhet6 a csatlakoztatott PLC altal tamogatott teljes
eszkdztartomany.
Ha az eszkozértékek médositasa utan beallitott értékeket kivan megadni, akkor ra kell kattintania
a Device Test gombra (lasd az el6z6 5.2. fejezetet).
36 2% MITSUBISHI ELECTRIC



Tesztel6 és diagnosztizal funkcidk

5.5

PLC Diagnosztika

A PLC pillanatnyilag aktiv allapotanak leellenérzéséhez és | piagnostics
a hibalizenetek megtekintéséhez a Diagnostics mentbdl ki
kell valasztani a PLC diagnostics parancsopciot.

PLC diagnostics

MELSEEHET(II10/H diagnostics ...
Ethetnet disgnostics, ..
ZC-Link J CE-Link/LT disgnastics . ..

Ststen monikar

online module change ...

A PLC pillanatnyilag
aktiv izemmodja

Hibaelézmények
frissitése

Hibael6zmények

L

PLC diagnostics ;(_l
~PLC panel ~ Monitar start/stop
~LED status Startmatitar | Close
I RN
Stop monitor | | ¢— |
C1BaTT Y ———J
- Hel
[JPROGE i
—_— PLC errar |<._
|
— Emor indication
Cument erar |
Mo, | Detal | Error message | Ermor step | Teardh
Mo errar
>
4| | i3

A PLC-vel
végbemend
kommunikacié
ledllitasa

__| Hibakédok listaja

jelenithet6 meg
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6

6.1

Tovabbi funkciok

Kereszthivatkozasi lista

A kereszthivatkozasi lista segitségével megtudhaté az, hogy | find/replacs

egy eszkdz hany helyen van felhasznélva egy programban.

A funkcié bekapcsoldasdhoz a Find/Replace menubél ki
kell valasztani a Cross reference list parancsopciot.

Cross reference list (MATH) x|
Find device - Target
€ [abel progran \ﬂl
|M5D ll & Device program Close |
Find range £~ Functiof Block
MAIM = 5 : Jurnp |
~ Find opticn
& None
" Digit
" Double word
Commet
Block. I Step I Sequence step I Instructi.. I Pos... I Frogram name
N ]-PLS * Al
3k % R
G4 ] % HAIN

2

Find device ... Cirl+F

Find instruction ...

Find step no. ...

Find character string ...

Find contact or coil Alt+Ctrl+F7
Replace device ... Ctrl+H

Device block replacement...
Replace instruction ...

Change open/dose contact ...
Replace character string ...
Ehange madule start address .
Heplace statementi/note type .

Cross reference window display...

reference list ...

List of used devices ...

A kereszthivatkozasok megjelenitéséhez a Find
Device mezében meg kell adni az eszkdz nevét,
majd rd kell kattintani az Execute gombra.

Ezt kovetben a pdarbeszédablak alsé részén
megjelenik az eszkozt felhasznald utasitasok
listdja.

A hozzatartozo6 programsor megjelenitéséhez a kereszthivatkozasi listdban kattintson rd a megfelelé
sorra majd nyomja meg a Jump gombot.

£

T

—ei
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6.2

Felhasznalt eszko6zok listaja

A funkcio segitségével a pillanatnyilag aktiv programban a felhasznalt eszk6zok listaja hivhaté eld,

amely a felhasznéalonak segitségére lehet a szabad és programozhaté eszkdzok kivalasztasaban.

FindfReplace Convert View Online Diagnostics

Find device ... Cirl+F

Find instruction ...

Find step no. ...

Find character string ...

Find contact or coil Alt+Ctrl+F7
Replace device ... Cirl+H

Device block replacement...
Replace instruction ...

Change open/dose contact ...
Replace character string ...
Change module start address ...
Replace statement/note type ...

Cross reference window display...
Cross reference list

List of used devices (MAIN)

(" Target the whole program

(¥ Specify the target program IMI—\IN

X

Cloze

i

_(I"all-ll:lrh RIGEEM  Find device I><DD LI — ARk =
& Device program -u‘*—l
€ Function Block Dizplay range o 0oo-  my)

Device |-| [-|-{ )= | cCount | Unpaired Comment | -]
pda]ulyl ¥ Main awitch ON —
X001 * Fuae trapped
X002 * AN Pump OFF
X003 x Pump ON
£oo04 «* A mezdben taldlhaté csillag azt jelzi, hogy a kérdéses
X005 o eszkoz esetében kimeneti utasitasrél van szo.

X004 |
A mezdben taldlhaté csillag azt jelzi, hogy a kérdéses
eszkoz esetében bemeneti utasitasrél van szo.
X011
X012
X013
X014
X015 =
1

A funkcié bekapcsoldasdhoz a Find/Replace menibdl ki
kell valasztani a List of used devices... parancsopciot.

A Find Device mezében meg kell adni az elsé keresett eszkdz nevét, majd ra kell kattintani az

Execute gombra.
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6.3 Jelszoval védett programok
APLC-benlévé program jelszéval védhetd, amivel meggatolhaté azilletéktelen hozzéférés és szerkesztés.
COnline Egy jelszé meghatérozasara, torlésére, vagy letil-
Transfer setup ... tasara szolgaloé parbeszédablak megjelenitésé-
hez az Online menilben réa kell kattintani
Read from PLC ... K. d ., id |
P —— a Keyword setup parancsopciéra, majd az alme-
Verify with PLC ... nibdl ki kell valasztani a megfelel6 funkciot.
Write to PLC(Flash ROM) 3 o o o
Delete PLC data ... A jelsz6 a PLC-ben tarolédik, tehat miel6tt ez
Change PLC data attributes .., a funkcié hasznélhato lenne, elészor csatlakoztatni
PLC user data 3 kell a PLC-t a programozé késziilékhez és be kell
i kapcsolni a vezérl6t.
Manitor 3
— g A megjelend adatbeviteli parbeszédablak
Trace 3 a csatlakoztatott PLC tipusatol fliggéen kissé
Remate operation ... Alt+6 kulonbozni fog. A jelszonak azonban mindegyik
Redundant aperatian . PLC esetében pontosan 8 karakterbdl kell allnia
g e Regisker .. (nem lehet sem hosszabb sem révidebb). Csupén
Clear PLC memory ... Delets .. a 0-9 tartoméanyba esé szamok és az A-F
Fatrmat PLE memary .. Disable .., betlitartomany karakterei hasznalhatok fel.
Arrange PLE memors . .
Set time ...
A védettség kikapcsolasahoz illetve a jelszo torléséhez el6szor meg kell adni a helyes jelszdt. Ezért
tehat igen fontos lejegyezni valahova a jelszot, amelyet azutan egy biztonsagos helyen kell 6rizni,
mivel ha elfelejti a jelszdt, akkor kizarhatja Gnmagat a sajat programjabdl!
6.4 A PLC 6ra beallitasa
A GX Developer segitségével bedllithatok a MELSEC FX csalddhoz tartozo vezérl6k beépitett 6rdi is.
A PLC 6rdjat mindig megfeleléen be kell allitani, még akkor is, | online
ha az alkalmazott programban idével és datummal Transfer setup ...
kapcsolatos muveletek nem szerepelnek. A PLC-ben [év6
. Y .. a4 P L. Read from PLC ...
diagnosztizald funkciok példaul a CPU belsé 6raja alapjan Write 0 PLC
hatar(?zzak meg egy hiba keletkezésének idépontjat (lasd az Verify with PLC ...
5.5. fejezetet). Write to PLC(Flash ROM) s
, . ; L . Delete PLE data ..
Ahhoz, hogy‘ az 6ra bealllthat‘o legyen, a vezer!otlelqszlor be Change PLC dats attributes ...
kell kapcsolni és csatlakoztatnikella programozo késziilékhez. PLC Lser data ,
Az Online meniibél valassza ki a Set time... parancsopciot. Moniitor 3
Debug K
Trace L4
Remote operation ... Alt+6
Redundant operation. ..
Keyword setup 3
Clear PLC memory ...
Farmat PLE remars . .
Arrange PLE memary ..
Set time ...
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6.5

Ezt kdvetéen megjelenik a Set Time parbeszédablak. A parbeszédablak fels6 mez6jében a PCésa PLC
0sszekapcsolasdanak médja lathato.

x

- Connection target information

Connection interface !EEIM1

Lo iF'LE module

[5fos fo0 | [14 18 [45 [Tuesdsy ¥}

Target PLC Metwtrtnm, . jo Stationno, [Host  PLE type IW
- Clock zetup = apeciy executian target
v | Groupno
Y% MM DD Hr Min Sec Day | _I SR IR I

= Specifif execubion L

Haard fo I_

Setup I

Cloze |

A Clock Setup résznél adja meg a megfelelé mezékben a datumot és azid6t. Ha az évszam beirasanal
a beviteli mez6 nem elég széles, akkor az évszam utolsé ketté szamjegyét kell megadni. A ddtum
megadasat kdvetden a nap neve azonnal automatikusan megjelenik. A kivant mveletek elvégzése
utan a bedllitott dadtum és 6ra a PLC-be a Setup gomb megnyomaséval irhatd be.

A PLC tipusanak megvaltoztatasa

Egy Uj projekt létrehozésa sordn, a programban meg kell hatdrozni az FX PLC tipusat és a projekt
paramétereit. Ezek a bedllitasok egy létezé program esetében is megvaltoztathatdk — erre példaul
akkor lehet sziikség, ha egy bizonyos programot egy masik tipust PLC-ben szeretné felhasznalni.

Project Edit Find/Replace View Online Diag

Mew project ... Ctrl+M
Qpen project ... Cirl+0
Close project
Save Cirl+5
Save as ...
Delete project ...
Verify ...
Copy ...
_ A Project meniibél valassza ki a Change PLC type...
2l * | parancsopciot.
Change PLC type ...
PLC zenes
EE =
Caticel
PLC type

Ezek utan, a megjelend parbeszédablakban valassza ki
az Uj PLC tipust, majd kattintson ra az OK gombra.
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Makrék programozasa

Gyakran fordulhat el6 az, kiilonosen a nagyobb projektek esetében, hogy egy probléma megoldasakor
a mar egyszer alkalmazott programsorokat is fel lehet hasznélni, csupan az eszkdzok cseréjére van sziikség.
Egy villamos motor vezérlése esetében példaul gyakran Ujra és Ujra ugyanazokat az utasitasokat kell
felhasznélni. Ahhoz, hogy ezek a folytonosan ismétl6dé programsor-blokkok és utasitasok tdbbszor is
Ujrahasznalhatok legyenek, a GX Developerben ,makré” programok is definialhatok.

Egy makré esetében egy olyan kisebb programrél van sz6, amelyet a GX Developer egy olyan
konyvtarban tarol, amely az dsszes projektbdl hozzaférheté. Persze egy projekten belil
a programsorok masolhatok is és beillesztheték (lasd a 2.3.4. fejezetet), a névvel illetett és
kommentekkel ellatott makrok azonban hatékonyabbak és sokkal konnyben felhasznalhatok.

Fontos annak a megértése, hogy makrék esetében nem alprogramokrdl van szé. Az alprogramok
olyan szubrutinok, amelyek a féprogramon belll csupan egyszer fordulnak el6 és egy ugro utasitas
segitségével férhet6k hozza és futtathatok. Ezzel ellentétben, a makrék esetében egyszerlien
LUjrahasznositott kodrél” van sz6, amely beépiil a féprogramba. A program Iépéseinek szamat nem
csokkentik le, csupdn a programozast teszik konnyebbé.

A kovetkezd példaban egy motor vezérlésére szolgald programban alkalmazott makrok lathatok.

1. A hagyomanyos programkéd beirasa

Elsé [épésként, csupan be kell irni azt a funkciot, amelyet makrova kivanunk alakitani. (Makrok
természetesen létrehozhatdk a mar bevitt programkédok felhasznalasaval is.)

* Motor control

X0 X1 Mo
|| | Is
04 T 4 Y0
L__ii__J
* Lamp for drive in control panel
0
| IS
T— | {71
M1 MEO13
palli]

2. A makrot képezo6 programsorok kijelolése

A programsorok kijeloléséhez az egér bal gombjaval ra kell kattintani a kijeloIni kivant részben
talalhato bal felsé érintkezore. Ezt kovetéen az egér gombjanak lenyomva tartasaval és az egér lefelé
és jobbra huzasaval ki kell jel6Ini a makréva alakitando dsszes utasitast.

* Motor control

iwve in control panel
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3. A kivalasztas elmentése makroként

A kijelolt programsorok makré formatumban torténé elmentéséhez a Project meniiben ki kell
valasztani a Macro parancsopciét majd az almeniibdl ki kell vélasztani a Registration macros... tételt.

Project
Mew project ...
Open project ...
Close project
Save
Save as ...

Ctrl-H
Ctrl+0

Ctrl+5

Delete project ...
Verify ...
Copy ...

Edit Data

Change PLC type ...

Impart file
Expart file

Macro
Function Blodk

Registration macros ...

k Macro utilize ...

Printer setup ...
Print

rirl4p

Delete macros ...
Macro reference path ...

Ennek hatdsara megjelenik egy parbeszédablak, amelyben a kijelolt programkoédban taldlhato
eszkozokhoz rendelhetdék hozzd altaldnos valtozék (VDO, VD1 stb.) azért, hogy a makréonak
a programkddba torténd beillesztése soran az eltérd valtozonevek ne okozzanak problémat.

Ebben a példdban az M8013 specidlis relé egy villogd jel szerepét tolti be. Ez a relé a makré alkalmazasakor
minden esetben mddositas nélkil felhasznalhato és ezért ltalanos valtozd hozzarendelésére nincs
sziikség. A kédban talalhaté 6sszes tobbi eszkdzhoz valtozokat kell hozzarendelni.

Egy eszkoz kijel6léséhez és egy legordiild lista megjelentetéséhez rd kell kattintani az eszkozbeviteli
mez6 mellett [dthat6 6 szimbdlumra. Ajanlatos tovdbbéa mindegyik eszk6z mellé megjegyzést irni
mivel ezzel a makré felhasznélasakor annak megértése is sokkal konnyebbé valik.

Macro save

X

- Macia name

Diive/path lD:'\F‘Ll: programs

Macro name |Dlive1 Title

Browsze... |

|Dli\-’8 [1 Direction]

~ Macro save
Device Comment = o
wDo =0 » | Momentary contact: Motor OFF J 41088
WO [+ » | Momentary contact; Maotor ON
oz |vo ~ |Mator relay N . ) < .
. Az itt lathaté megjegyzések esetében
Yoa (M0 » | Interlock to switch motar OFF nem az eszkdzékre vonatkozé
Wo4 M1 - | Matar Fault = megjegyzésekrdl van sz6.
— Option
tacro name I
[ Save with device comments W Save with statements Fiakasi
Output

Létezé makrok

A Drive/path mez6ében meg kell adniannak a kdnyvtarnak az tvonalat, amelyben tarolni kivanja
amakrot. Ezek utdn a Macro name mez6ben nevet kell adni a makrénak majd az elmentéséhez ra kell

kattintani az Execute gombra.
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4. A makro beillesztése a programba

A makré beillesztéséhez elsé |épésként poziciondlni kell a kurzort arra a helyre a programban, ahova be
szeretné illeszteni a makrot. Ezek utan a Project meniibdl ki kell valasztani a Macro > Macro utilize
parancsopciot. Ennek hatdsdra megjelenik egy parbeszédablak, amelyben kivélaszthaté az el6z6
[épésben elmentett Utvonalon taldlhaté makré.

Macro utilize — S __>§_I

-~ Macro name -
E I
Drive/path |D:\F'LC programs Browese... |
Macra name | Titls Close I
= Utilize macra
Device Camment = ME
__I Data_in
vDo Drivel
WD Output
sk Ezek a makrdk a
W03 kivalasztott
D4 = konyvtarban
tarolédnak.
First |0 murnber LI |D [Don't set the lagt digit)
- Statement [Macro information] type when utilize macra
{* Embedded statement  © Separate statement € Mat insert

A valtozdk és a hozzéjuk rendelt megjegyzések megjelenitéséhez ra kell kattintani kétszer a listaban

taldlhaté makré nevére.

Macro utilize N

- Macra name
Drive/path |D:\PLC programs Browse. .. |
Macioname [Divel  Tile  [Diive [ Direction]
— Utilize macro
Device Comment |
WD tomentary contact: Motar OFF
YD1 fomentary contact: Maotar ON
W02 fdotar relay
Y03 Interlock to switch motor OFF
Whd Fatar fault -

Firgt 1/0 rumnber U

—

[Don't set the last digit)

x|

Cloze I

M acro name i

Cutput

Ezek utdn meg kell adni az Uj programblokkban felhaszndlni kivant eszk6zok azonositoit, amelyeket
azutan a makré megfelelé médon be fog illeszteni.

Macro utilize _ S

- Macro name
Dirivedpath |D:'\F'LC programs Browsze. .. |
b acro name W Title  [Drive (1 Direction)
- Utilize macro
Dievice Camment e
LTI el tomentary contact: Motor OFF b
WDl %3 tomentary contact: Maotar O
Y2 e M otor relay
Yoa (M0 Interlack to switch matar OFF
VD M1 b ctar Fault -

Firzt 1/0 number L

—

[Don't zet the last digit]

x|

Cloze

M acro narme I

Data_in
Drrivel
COutput

- Statement [Macia infarmation) type when utilize macro

7 Erbedded datement ( Separate statement (5 Mot insert
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Utolsé lépésként, ra kell kattintani az Execute gombra, hogy az Uj eszkdzoket tartalmazé makré
beillesztédjék a programba:

* Motor control

H2 H3 Mig
22— || F {¥2
Y2
* Lamp for drive in control panel
T2
96— | {¥3
M11 MEO013
10
A Macro Utilize parbeszédablak alsé
rovataban hatérozhatja meg azt, hOgy be Statement [Macro information) twpe when utilize macro
szeretné-e illeszteni a programsorok {r‘ Embedded statement & Geparate statement ¢ Nat insert

cimeivel (megjegyzéseivel) kapcsolatos
informaciokat.

A Separate statement tétel kivalasztasaval, azinformacio a koddal egyiitt, az abran lathaté kiegészité
megjegyzések formajaban fog bekertlni a programba:

*

&

;[ MACRO : M.Driw
re {1 Direc n)

(Momentary contact: Motor OFF
(Momentary contact: Motor CN
(Motor relay

(Interleck to awitch motor OFF
(Motor fault

Motor control

X2
X3
T2
Mi0

M1l

X2 X3 M10
|| | s
a2 _,H' 1 ,/f L
T2
Lamp for drive in control panel
Y2
a6 — | {¥3
M11 ME013
X10
[MACROEND]
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